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ACTIVITE JEU - CARTES FLASH

PRESENTATION

« CREEZ DES EXERCICES INTERACTIFS DE MEMORISATION ! »

v

L’activité Cartes Flash vous permet de proposer a vos apprenants des exercices de mémorisation. Les "cartes
flash" sont un dispositif cognitif qui permet I'ancrage des notions par la répétition.

Le principe essentiel est que I'assimilation de connaissances telles que des correspondances peut étre renforcée
par la répétition.

Une passe de jeu sur un jeu "flash" présente a I'apprenant un ensemble de correspondances a apprendre. Plus
souvent les associations sont révisées, et plus profond sera I'ancrage dans notre mémoire.

Ce type d'apprentissage est optimal pour les langues, dans lesquelles I'apprentissage du lexique peut étre tres

largement optimisé par ce type de mécanisme. On peut penser également a ce type de dispositif pour la
mémorisation de longues listes complexes comme on trouve dans certaines matieres scientifiques.
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